
 

PRESS RELEASE 

 
2023年 6月 23日 

ライブリッツ株式会社 
―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

ライブリッツ スポーツチームのファン向けメタバースアプリの提供を開始！ 

～第一弾は「ジークスター東京 バーチャルアリーナ」メタバースと試合会場の連動でイベント集客を支援～ 
―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

 

ライブリッツ株式会社（本社：東京都品川区、代表取締役：村澤清彰、以下ライブリッツ）は、スポーツチームがメタ

バース空間を活用してファンとのコミュニケーションを促進するメタバースアプリを開発し、第一弾として日本ハンドボールリー

グ(JHL)所属チーム・ジークスター東京の「ジークスター東京 バーチャルアリーナ」をリリースしました。2023年 7月 27日

～8月 3日にて開催される「パリ・サン＝ジェルマン ハンドボールジャパンツアー2023」 *1 とのコラボ企画も実施し、メタ

バースと試合会場を連動させた集客支援を実現します。 

 

 
 

■ジークスター東京「ジークスター東京 バーチャルアリーナ」 

[iOS] 

https://apps.apple.com/jp/app/%E3%82%B8%E3%83%BC%E3%82%AF%E3%82%B9%E3%82%BF%E3%8

3%BC%E6%9D%B1%E4%BA%AC%E3%83%90%E3%83%BC%E3%83%81%E3%83%A3%E3%83%AB%E3

%82%A2%E3%83%AA%E3%83%BC%E3%83%8A/id6449298640 

[Android]  

https://play.google.com/store/apps/details?id=tokyo.zeekstar.virtual_arena 

 

「ジークスター東京 バーチャルアリーナ」は、メタバース空間上のチーム専用コートで様々な情報発信を行うことができるとと

もに、アバターを介して選手とファンがコミュニケーションを取ることができます。またバーチャルアリーナに登場する選手アバタ

ーに話しかけ、スタンプを集めてバーチャル選手カードがもらえるスタンプラリー機能も提供しています。バーチャル選手カー

ドを持っているファンは、試合会場にてリアル選手カードと交換することができるため、メタバースから試合会場への誘導を

促進し、試合前～試合当日、試合後まで連動した企画の実施が可能となります。2023年 3月 3日よりサービスを開

https://play.google.com/store/apps/details?id=tokyo.zeekstar.virtual_arena


 

始したメタバース空間で採用情報を発信するコンテンツ「FUTURE Group リクルートピア」*2 を、この度スポーツチーム

のファンマーケティングに活用できるよう拡張し、第一弾としてジークスター東京に導入いたしました。 

 

スポーツチームのファン向けメタバースアプリは、3Dゲームクオリティで制作された空間・アバターを活用してメタバースと試

合会場を融合することで“新たなファンサービス・観戦体験” を創造し、ファンの満足度向上を実現します。もちろんファンと

の交流会会場として活用することも可能で、空間をホームアリーナやオリジナルアリーナなどに変えることや、選手のユニフォ

ームをオリジナルデザインに変えることもでき、独自のカルチャーを再現したオリジナル空間を構築することができます。 

今後は、メタバース空間にグッズを販売するバーチャルショップや、選手自身がアバターとして参加するオンラインチャットイベ

ント機能、ファン自身が好きな選手のアバターを利用できる機能、ファン同士でチャットができコミュニティー形成ができる機

能などを提供し、スポーツチームとファンのつながりをより強化する仕掛けを実現して参ります。 

 

ライブリッツは、これまで読売巨人軍、日本サッカー協会（JFA）、J リーグ・清水エスパルス、日本ハンドボールリーグ・ジ

ークスター東京、ジャパンラグビートップリーグ・NTT ドコモレッドハリケーンズ大阪など多数のスポーツチームにファンクラブ・

EC システム「Fast Biz」*3 を提供しています。今後、メタバース空間におけるファンサービスや NFT コンテンツビジネスと

連動させることで、オンラインとリアルを融合させた新たなユーザー体験を創造していきます。 

 

*1 

「パリ・サン＝ジェルマン ハンドボールジャパンツアー2023」 

https://psg-special.zeekstar.tokyo/ 

 

*2 

「FUTURE Group リクルートピア」 

https://recruit.meta-station.jp/future 

 

*3 

ライブリッツ 読売巨人軍のファンサービス戦略を最新 IT で実現する会員管理システムを構築（2019年 2月） 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000007.000032744.html 

ライブリッツ NTT ドコモレッドハリケーンズ大阪と協業 ラグビー界の DX を実現（2021年 10月） 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000038.000032744.html 

ライブリッツ 清水エスパルスの後援会管理システムを構築 DX を支援（2022年 9月） 

https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000045.000032744.html 

 

■本サービスに関するお問合せ窓口 

ライブリッツのホームページお問合わせフォーム「ビジネスについて」よりご連絡ください。 

https://www.laiblitz.co.jp/contact/ 

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――― 

■ライブリッツ株式会社 

代表者：代表取締役 村澤 清彰  

設立：2011年 10月 

事業内容：スポーツ、地域創生およびエンターテインメントにおけるデジタルイノベーションの実現 

URL：https://www.laiblitz.co.jp/ 

 

■本件に関する報道機関からのお問合せ先 

ライブリッツ株式会社 担当：佐藤 E-mail：pr-01@laiblitz.co.jp 
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